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1. Introducere

Personalitatea culturald multipla a lui Dimitrie Cantemir, atat de cunoscuta
publicului roménesc (si nu numai celui de specialitate, de exemplu istorici,
cercetatori in domeniul culturii otomane, muzicologi), este mult mai putin reliefata
peste hotare. In afara specialistilor, putini sunt cei care stiu ci lucririle sale despre
istoria Imperiului Otoman sau a Moldovei au fost opere de referintd si principala
sursa de informatie despre aceste regiuni pentru intreaga Europa, pana la mijlocul
secolului al XIX-lea.

Lucrarile lui Dimitrie Cantemir au fost traduse in limbi de circulatie
europeand (germand, engleza, francezi) in secolul al XVIII-lea. In consecinta,
traducerile utilizeazi limba acelor vremuri. In cazul traducerilor in limba germana
difera si tipul de font utilizat pentru tiparire, fatd de cel din ziua de astazi. Texte
tiparite in ,,Fraktur” sunt greu accesibile cititorilor din ziua de azi.

Nu numai forma, dar si continutul ridicd anumite probleme de intelegere.
Textul abunda in nume proprii, toponime, nume de obiecte, obiceiuri, meserii,
scrise de Cantemir in romaneste sau turceste si adaptate fonetic de translatorul
german sau chiar de Cantemir, atunci cand realizeaza, in cazul limbii romane,
transliterarea cu caractere latine a scrierii slavone. Pe de alta parte, harta originala
atasatd In Descrierea Moldovei are toate denumirile in limba romand si este
preluata de translatorul german, dar neadaptatd transliterarilor fonetice utilizate in
text. Astfel cititorul este confruntat cu cel putin doua denumiri pentru acelasi loc.

Utilizarea noilor tehnologii digitale oferd posibilitatea redarii operei lui
Dimitrie Cantemir intr-un mod mult mai accesibil. Mai mult, este posibila o
mapare a locurilor si numelor evocate pe coordonate actuale, respectiv baze de date
de persoane, iar pe textele in forma digitala se pot realiza interogéri complexe.

In acest articol vom descrie un proiect aflat in desfasurare la Universitatea
din Hamburg si avand ca obiectiv principal o editie digitala, intr-o prima faza a
traducerii germane a celor doua opere de capatai ale lui Dimitrie Cantemir, Istoria
cresterii si descresterii Imperiului Otoman (in limba germand Geschichte des
osmanischen Reichs nach seinem Anwachse und Abnehmen) (Cantemir, Dimitrie,

* Grupul de cercetare ,,Computerphilologie”, Universitatea din Hamburg.
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1774) si Descrierea Moldovei (in limba germana Beschreibung der Moldau)
(Cantemir, Dimitrie, 1771). Editia digitald va fi imbogatita cu informatii legate de
numele proprii de persoane, locuri, obiceiuri, de date istorice si calendaristice,
astfel incat cititorul din ziua de azi s& poata intelege usor manuscrisul, chiar fara a
avea cunostinte aprofundate despre Moldova din acea vreme sau despre Imperiul
otoman. Mentiondm ca 1n paragrafele urmatoare ne vom referi exclusiv la lucrarea
Descrierea Moldovei. In sectiunea a doua vom ilustra particularititile de forma si
de continut ale textului, problemele pe care acestea le pun in procesul de digitizare,
precum si solutiile adoptate de noi. Sectiunea a treia este dedicatd unei
caracteristici centrale a tuturor textelor istorice, anume prezenta unor fapte si/sau
afirmatii incerte, vagi. Modelarea incertitudinii este pentru moment relativ ignorata
de proiectele de digitizare, aici intervenind unul dintre aspectele inovatoare ale
proiectului nostru, care isi propune includerea incertitudinii in modelarea datelor.
In sectiunea a patra vom descrie principalele componente ale sistemului si vom
prezenta aspectele pe care ne vom concentra in perioada urmatoare.

2. Particularitati ale textului si complexitatea prelucrarii digitale

Traducerea in limba germand a originalului in limba latind a lucrarii
Descriptio Moldaviae a lui Dimitrie Cantemir a aparut in 1771. Nu existd o
traducere in germand mai recentd a acestei lucrari. De mentionat este faptul ca
traducerea in limba romana din secolul al XIX-lea' s-a realizat avand ca text sursi
traducerea germana si nu originalul latinesc, care la acea vreme era disparut. Cele
doua versiuni — germana din 1771 (Cantemir, Dimitrie, 1771) si romana (Cantemir,
Dimitrie, 1909) — pot fi, asadar, usor alineate. Pentru tehnologia digitald acest fapt
este de o deosebita importantd, fiind unul dintre putinele cazuri in care se poate
realiza un corpus bilingv paralel, cu material reflectand limba secolelor trecute.

2.1. Particularititi legate de transliterare si caractere/fonturi utilizate

Aproape fiecare pagind a textului contine cel putin cateva cuvinte, daca nu
propozitii intregi, intr-o altd limba decdt cea germand. In functie de limba se
schimba uneori si literele si/sau fontul utilizate pentru tiparire astfel:

! Vide Dimitrie Cantemir, Descrierea Moldovei, ed. Gh. Gutu, Bucuresti, Editura Academiei, 1973,
p. 40: ,,din initiativa mitropolitului Veniamin Costachi a fost tradusa in romaneste de banul Vasile Varnav,
apoi tiparitd in 1825 la manastirea Neamtu, cu o precuvantare de ieromonahul Gherontie. Alte doua editii
ale versiunii Varnav aveau sa urmeze la scurte intervale, una la lasi, prin grija scriitorului Costache
Negruzzi, in 1851, alta, tot acolo, initiatd de antiunionistul Teodor Boldur-Latescu (in 1868). [...] Abia in
1869, Societatea Academica de curdnd infiintatd lua cunostintd de existenta in biblioteca Academiei
Teologice din Moscova a unui manuscris latin al Descrierii.” Vide traducerea inceputa de Al. Papiu Ilarian
si incheiata de losif Hodos: Descrierea Moldovei, tradusa din textul original latinesc, aflat la Muzeul Asiatic
al Academiei Imperiale Stiintifice de la St. Petersburg, 1874.
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— Textul german este tiparit cu litere latine cu font de tip ,,Fraktur”.

— Termenii si citatele din limba greaca sunt tiparite cu alfabetul grec.

— Citatele din latina sunt tiparite cu caractere latine.

Numele de persoane, locuri, obiceiuri romanesti sunt tipdrite cu caractere
latine. Ortografia folosita pentru transliterarea numelor este diferita de la un capitol
la altul, acest fenomen avand doua surse:

1. pe de o parte, Cantemir insusi face una dintre primele incercari de scriere

a limbii romane cu caractere latine, stiut fiind ca, in vremea sa, se utiliza

alfabetul chirilic. De aceea transliterarea sunetelor specifice limbii romane:
a, 1, d, s, t nu este standardizata, la fel ca si a africatelor ce, ci, che, chi;

2. pe de alta parte, translatorul german incearca el insusi sd adapteze sunetele

limbii romane la pronuntia germana.

Se ajunge astfel la o multitudine de variante pentru unul si acelasi nume.
De exemplu, intr-o selectie de 150 de pagini, regasim 117 nume de localitati,
numai pentru orasul Iasi gasindu-se cinci variante: laschi, lafsii, Jassii, Jafsii, Jassy.

Figura 1. Paginad ilustrativa pentru multitudinea de nume proprii.
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In Figura 1 prezentim un exemplu de pagina care include toponime numeroase,
greutatea citirii provenind si din faptul ca transliterarea este redatd cu caractere de
tip ,,Fraktur”.

Este evident ca aceastd multitudine de variante reprezintd o problema pentru
orice sistem automat, care trebuie sa recunoasca si s mapeze toate aceste nume la
o singura coordonata geografica.

Totodatd, aceastd conglomerare de fonturi si alfabete face imposibild
utilizarea in exclusivitate a unui program OCR? care ar permite automat
transformarea imaginilor fiecarei pagini Intr-un text care poate fi mai apoi
prelucrat. In proiectul de fati am optat pentru o solutie semiautomati, ceea ce
inseamna utilizarea programului ABBY cu pachetul special pentru fontul de tip
,JFraktur” si incluzand ca limbi ce ar trebui recunoscute: romana, latina si greaca.
Rata de eroare pe o pagina incarcatd mediu cu cuvinte dintr-o altd limba decat cea
germana este de aproximativ 25%. Procesul automat de recunoastere a caracterelor
este urmat de o corectare manuala. Acest pas elimind o prima dificultate in citirea
textului si anume descifrarea caracterelor in ,,Fraktur”.

2.2. Particularititi lingvistice

Traducerea a fost realizata in anul 1771 si oglindeste limba germana a acelei
perioada. Cu toate cd deja vorbim de limba germana modernd (Neuhochdeutsch),
exista totusi diferente morfologice, sintactice si semantice fatd de germana vorbita
astazi. Aceste diferente influenteaza pe de o parte inteligibilitatea textului de catre
cititor (mai ales cele semantice), cat si procesabilitatea sa de catre calculator.
Progresele in domeniul lingvisticii computationale au facut ca pentru limba
germana actuald si existe numeroase programe software care sa producd o analiza
automata morfologica si sintacticd a unui text. Din pacate aceste programe nu stiu
sa proceseze direct texte In care apar deviatii de morfologie si/sau sintaxa de la
gramatica actuala. De aceea este nevoie de o preprocesare a textului.

Cele mai frecvente abateri de la gramatica actuald sunt in domeniul
morfologic, de exemplu:

— folosirea diftongului ey in loc de ei: (bey in loc de bei (rom. la, pe ldnga),
dem zweytem in loc de dem zweitem (rom. al doilea).

— intercalarea unui /4 intre ¢ i e (Theil in loc de Teil (rom. parte).

Aceste abateri de la normele actuale vor fi rezolvate printr-o transformare a
textului utilizand un set de reguli, de tipul celor de mai sus.

Sintaxa pare a se fi schimbat cel mai putin in ultimii trei sute de ani,
neintdlnindu-se fenomene complet diferite de textele moderne. In schimb, existd
numeroase cuvinte care au suferit o modificare de semantica si care, pentru
intelegerea textului de cétre cititorul din ziua de azi, trebuie explicate.

2 OCR = Optical Character Recognition.
3 http://www.frakturschrift.com/de:start
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De exemplu, 1n propozitia ,,welche den fliichtigen Ochsen im Wasser aufgesucht
hatte” (rom. Care i-a gasit pe boii fugariti in apa), adjectivul ,, fliichtigen” este utilizat
cu sensul de figarit. In textele moderne, acest sens este aproape inexistent (spre
deosebire de substantivul ,,der Fliichtiger”, rom. fugarul, care este in continuare
folosit). In schimb, a fost adaugat un sens nou: ,,volatil”.

O alta problema este ridicatd de anumite referinte de timp si spatiu care, daca nu
sunt explicate suplimentar, pot introduce erori sau ambiguititi de percepere. De
exemplu, in expresia ,,von dem heutigen Hungarn” (din Ungaria actuald), D. Cantemir
face referire la Ungaria secolului al XVIlI-lea, parte a Imperiului Austro-Ungar. Fara
explicatii suplimentare, cititorul neavizat se va gandi desigur la Ungaria asa cum o
cunoastem astazi.

Evident aceasta nu este numai o problema a traducerii germane, ci si a celei
romane. Traducerea romaneasca are insd doud avantaje: in primul rand, a fost
realizatd mult mai tarziu, cand eventual granitele se schimbaserd; o simpla nota de
subsol poate rezolva ambiguitatea. Si chiar fard aceastd notd de subsol, cititorul
roman va sti s faca diferentierea.

O problema specifica traducerii o reprezinta insa urmatorul paragraf:

»Die auf der andern Seite angrdnzende Polen und Russen nennen die Moldauer
Wolochen, d. i. Wilsche oder Italiiner, die Walachen aber, die auf dem Gebirge
wohnen, heissen sie die Berg-Walachen, oder die Leute jenseits des Gebirges”.

Aici se descrie modul in care sunt numiti moldovenii de popoarele vecine.
Utilizarea termenului german ,,Wdlsche” introduce o ambiguitate, greu de rezolvat de
un cititor modern pentru care ,,Wdilsche” sunt francezii, adicd poporul de la sudul
Germaniei.

Toate aceste ambiguitati trebuie captate si explicate prin adnotari si eventual
conexiuni cu baze de date explicative. In cazul referintelor spatiale (vezi cazul Ungariei
evocat mai sus) ne propunem sd introducem si elemente multimedia, de pilda harti.

a.l. Incertitudinea faptelor istorice si tehnologiile digitale

Ca toate operele istorice, lucrarea lui Cantemir abunda de fapte neclare,
locuri si date incerte. Pentru unele, Cantemir Insusi isi exprimad indoiala, pentru
altele existd note editoriale ale traducatorului, care pune la indoiala sau chiar
contrazice spusele lui Cantemir. O a treia categorie o reprezintd afirmatii care din
perspectiva cititorului de astazi nu mai pot fi considerate ca sigure. Pentru acest din
urma tip dam ca exemplu referirile la imparatul roman numit de Cantemir si preluat
fara obiectii de translator Nerva Traian. Or, se stie prea bine astdzi ca de fapt a fost
vorba de doi Tmparati Nerva, tatal adoptiv al lui Traian si Traian insusi.

Tehnologiile actuale, folosite de noua directie de cercetare ,,Digital
humanities”, tind sd constrdngd mult prea mult datele provenite din stiintele
umaniste, in general si cele istorice, in special: fapte, asertiuni sunt la acest moment
clasificate n ,,alb” si ,,negru”, respectiv o anumita asertiune in text se referd sau nu
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la conceptul X. Faptul céd autorul nu este el insusi sigur sau ca sursele citate sunt
vagi (cum este cazul si in textele lui Cantemir) nu este in general marcat. In ultimii
ani, standardul de adnotare TEI, utilizat pe scard largd in procesul de prelucrare
digitala a textelor, a introdus mecanisme de marcare a incertitudinii prin elementele
<certainty> si <precision>. Aceste elemente dau posibilitatea marcérii unui nume
propriu, de exempluin cazul Moldovei atat ca regiune, cit si ca element
hidrografic. De asemenea se pot asocia valori de credibilitate pentru variante.
Momentan nu exista Insa nicio posibilitate de:

— marcare a expresiilor care introduc o anumita incertitudine sau o siguranta;

—marcare a gradului de sigurantd a surselor pe care se bazeazd autorul in
corelatie cu faptele expuse.

Redam mai jos doud citate din Descrierea Moldovei, in care Dimitrie
Cantemir Insusi construieste un adevarat suport de discurs cunoscut in lingvistica
sub numele de RST:

Exemplul 1. Fapte mentionate ca ,,sigure” in Descrierea Moldovei:

»Pe langa aceasta, istoricii neamului nostru zic cu totii ca moldovenii, dupa
ce s-au intors din Maramures in patria lor cea veche, au gasit cetati si castele pustii
si astfel se poate spune fara sovdiala ca intemeierea lor trebuie asezatd in vremuri
mult mai indepartate. Aceastd pdrere este intaritd, in afara de alte temeiuri, si de
felul cladirii zidurilor celor mai multe din cetati care, cu siguranta, nu pot fi decat
romane, in afard de cateva, asa cum am aratat mai sus, ce par a fi Indltate in
vremuri mai noi impotriva navalirii tatarilor. Toate acestea sunt intdrite de
marturiile celor mai de seamd istorici latini, prin care se aratd ca
imparatul roman Traian a adus n Dacia colonii puternice de cetdteni romani, si ca
urmasul sdu Adrian, dupd ce a lasat barbarilor unele tinuturi din rasarit, n-a
parasit Dacia, numai de teama ca acestea sd nu fie pustiite. Se mai adaugd un
monument vesnic al acestui lucru, si anume Valul impéaratului Traian”.

Exemplul 2: Fapte declarate ,nesigure” de Cantemir insusi in Descrierea
Moldovei:

»Multi cred, dar nu toti, ca aici trebuie sa fi descalecat la inceput pamantenii
nostri, dupa ce s-au Intors. Caci nu departe de aici, pe malul de rasarit al Siretului,
se arata un alt loc, numit si astazi de catre locuitori Smedorova si se zice ca aici ar
fi fost cea dintdi si cea mai mare cetate. Este sigur cd, multd vreme dupa
aceea, Stefan cel Mare a innoit si adus iarasi aceasta cetate la vechea ei faima”.

»Am citit odata intr-un manuscris al istoriei lui Herodot ca pe Prut, cale de
trei zile de la Dunare, locuia neamul razboinic al taifalilor, care isi zidise o cetate
foarte mare”.

,in apropiere de acest loc se vede o movild mare, ridicata de mana
omeneascd, numitd de tatari Han Tepesi, adicd movila hanului, iar de catre
locuitori Movila Rabai. Asupra ivirii ei sunt mai multe pareri. Unii zic ca un han
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tatarasc a fost nimicit cu Intreaga lui oaste de catre moldoveni si intru pomenire
s-ar fi ridicat aceasta movila; altii povestesc ca o regind scitd, numita Rabie, a fost
ucisa in acest loc, pe cand iesise cu oastea impotriva scitilor asezati in Moldova si a
fost ingropata aici de oamenii sai. Ce e adevarat sau minciund in aceasta nu cutez
sd scot din intunericul atdt de adanc al acestei legende”.

Proiectul de fatd isi propune marcarea elementelor de discurs ce indica gradul
de credibilitate a faptelor si punerea in legaturd prin marcaje specifice a acestor
expresii cu numele de locuri, persoane sau datele pentru care existd mai multe
interpretari.

In acest fel se deschide calea spre o evaluare automati a textului, spre
investigarea elementelor de limbaj utilizate de Cantemir pentru exprimarea
certitudinii si, intr-un pas urmator, spre compararea operelor sale cu alte
documente ale vremii sau cu comentariile inserate de editori sau translatori.

a.2. Implementare actuala si perspective

O prima etapd de dezvoltare a sistemului a fost reprezentatd de identificarea
automatd a numelor proprii, construirea unei ontologii si asocierea primara intre
aceste doud seturi de date.

Ontologia este realizatd In OWL si contine un nucleu de 30 de clase
construite manual si legate apoi pentru a asigura consistenta de DOLCE — o
ontologie de nivel superior (upper-ontology) (Gangemi, Guarino et alii: 2002). In
figura 2 prezentam nucleul de concepte, pe care au fost mapate toate numele
proprii intalnite in text.

Numele proprii au fost identificate prin urmatoarele euristici:

1. Extragerea tuturor cuvintelor marcate bold sau italic, in interiorul unui
paragraf.

2. Selectarea celor scrise cu majuscule.

3. Utilizarea unui algoritm de lematizare pentru gruparea tuturor derivatelor
morfologice ale unui cuvant.

4. Extragerea contextului gramatical pentru a se sugera conceptul sau
conceptele pe care cuvantul poate fi mapat.

5. Algoritmul a fost implementat cu adaptdrile specifice pentru limba
romédna si limba germana. In cazul limbii germane, s-a procedat mai intdi la o
normalizare morfologicd, asa cum a fost prezentata in sectiunea 2.2.

In figura 3 prezentam rezultatul acestei etape pentru textul in limba romana.

Este evident ca acest proces introduce o serie de ambiguititi care pot fi
rezolvate numai prin adnotdri suplimentare si, de asemenea, prin introducerea
gradului de certitudine cu care una sau alta dintre posibilititi poate fi admisa.
Aceastd adnotare va fi realizata intr-o etapa ulterioara si va urmari introducerea de
informatii suplimentare din surse variate, precum: structuri sintactice asociate
contextului, coordonate geografice, legaturi cu baze de date de tip Wikipedia, ca in
figura 4.
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Figura 3. Conectarea numelor proprii cu ontologii.
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Figura 4. Adnotare cu surse de informatii multiple.

Concluzii

In acest articol am descris un proiect in desfasurare, pe parcursul ciruia se urmireste o
adnotare amanuntitd a textelor lui Dimitrie Cantemir, in special traducerile originale in limba
germand, cu scopul de a le face mai accesibile cititorului modern. Avand in vedere ca traducerile au
fost realizate in secolul al XVIII-lea, sunt prezente anumite elemente de ortografie, morfologie si
semanticd care trebuie sa fie normalizate in unele cazuri sau explicate in alte cazuri. Mai mult decat
atat, proiectul urmareste sa puna la dispozitia utilizatorului un sistem de adnotare a incertitudinii si a
surselor acestei incertitudini.

Analiza lingvistica a textului german a fost realizata de prof. dr. Walther v. Hahn, de la
Universitatea din Hamburg. Determinarea automata a numelor proprii in textul in limba romana a fost
implementata de Alexandra Beldica de la Universitatea din Bucuresti.
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ABSTRACT

Dimitrie Cantemir was one of the most prominent figures at the end of XVIIth and beginning
of the XVIIIth century in the cultural space of Central Eastern Europe. His works about the history of
the Ottoman Empire and the Description of Moldavia, were translated in English, German and French
and remained capital works until the end of XIXth century. However nowadays, outside Romania his
works are known only by specialists.

New digital technologies offer the possibility to annotate and display his texts in a much
readable manner. Names of places, persons, dates can be mapped on existent databases and/or maps
and linked with other knowledge bases. On such annotations complex queries are possible.

In this article we will describe an ongoing project at the University of Hamburg, aiming to
realise a digital edition of the German translations of Dimitrie Cantemir’s Descriptio Moldaviae.
The digital version will be enriched with annotations so that the reader can understand the text
without being familiarized with the described region.

Key-words: digital technologies, annotation, German translation Descriptio Moldaviae,
intelligent search, text understanding.





